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Demande a un adulte de découper
les cartes des six pages. Plie chaque
carte sur la ligne indiquée et colle
ou scotche lintérieur pour avoir
une carte a deux cotés avec le logo
sur un coté et le personnage sur
l'autre. Place les cartes coté logo
sur le devant sur une surface plate
et mélange-les. Retourne deux
cartes a la fois pour voir si elles sont
parfaitement identiques. Si ce ne
sont pas les mémes, retourne-les
de nouveau. Les joueurs doivent
retourner les cartes chacun leur
tour et mémoriser I'emplacement
des cartes identiques. Le joueur qui
trouve le plus de paires gagne
la partie !



