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COMMENT APPRENDRE GRACE A DES JEUX AUTOUR DES FRUITS ET LEGUMES ?

Plusieurs facons de jouer avec les « cartes légumes » des 2 pages ci-dessous.

a. MEMORY
e Imprimer 2 exemplaires et découper les cartes
e Retourner les cartes (visuels [égumes cachés)
e Chaque éléve peut retourner 2 visuels
¢ S’il trouve 2 légumes identiques il a gagné

b. L INTRUS
e Imprimer 1 exemplaire et découper les cartes
e Créer des familles puis glisser un intrus
Exemple : carotte/tomate et poireau
Quel Ilégume ne se mange pas cru ?

c. LEGUMES A MODELER
e Imprimer 1 exemplaire et découper les cartes
e Chaque éléve doit tirer au sort une carte puis il doit faire deviner
a ses camarades le légume ou le reproduire en pate a
modeler...
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